Y Haus 6 | Bauingenieurwesen und weitere Akteure
> ABC Bau — Baumaschinensimulator, Dachtragwerk & Leonardobriicken
> Handwerkskammer Schwerin
> Phantechnikum - Virtuelles Schweifien
> Stadtbibliothek Wismar — Technothek
> Stadtwerke Schwerin
> WEMAG AG Schwerin
Bauingenieurwesen
> Papierbriickenwettbewerb
> Kurzvortrdge im grof’en Horsaal — Vorlesungsluft schnuppern
> Labor fiir Konstruktiven Ingenieurbau — Schwingungstilger
> Wasserbaulabor — Wellenkanal und Wellenbecken
> Labor fiir Geotechnik — Rundgang

Y Haus 12 | Maschinenbau
> Frdasen von Zahnrddern und Robotik — ,,Tic Tac Toe“-Spiel

Y Haus 28 | Projektwerkstatt — Elektrotechnik und Maschinenbau

> Lotstation — Roboter l6ten
» Robotik (Mechatronik)

> Induktionstechnik
» Testfahrzeug des ,,H,WI Racing Teams* der Hochschule Wismar

¥ Haus 28a/b | StartUpYard
> Elektro-Innung Nordwestmecklenburg
> Rundgang durch die Werkstédtten der StartUpYard

Halte nach uns Ausschau.

Y Haus 29 | Verfahrens- und Umwelttechnik — Wir helfen dir weiter.

» Zick-Zack-Sichter, Bioreaktor, Farbchromatografie, Flaschenrakete

Viel Spaf3 beim
Tag der Technik!

Y Haus 7c | Design und Architektur
> Werkstattfiihrungen (Modellbau, Schmuck- und Druckwerkstatt)
jeweils 10:00, 11:00 & 12:00 Uhr — Treffpunkt am Treppenturm/Eingang Haus 7c

3 AufBenbereich A
> SBV Schwerin — Moderne Mahtechnik

Y Auf3enbereich B
» BLU-Infostand — Torwandschief3en

> TOV Nord - Uberschlagsimulator

T Auf3enbereich C
> Verein Deutscher Ingenieure e. V. (VDI) — Zentraler Infostand (Anmeldung)

> Studentenclub Block 17 e. V. — Catering L VD I
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